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Czy wiesz, ze ..

« Z wielu badan wynika, Zze dzieci posiadajg
naturalne zdolnosci kreatywne.

* U 97% 4-latkbw zaobserwowano
umiejetnosci kreatywne lecz wsréd 30-
latkdw zidentyfikowano tylko 3% oséb
kreatywnych. Co sie dzieje z
kreatywnoscig miedzy 4 a 30 rokiem
zycia?

Czy wiesz, ze ..

» Wsrdd osob w wieku powyzej 45
lat tylko 5% jest kreatywne. Dia
grup wiekowych 40, 35, 30, 25i 20
odsetek osob kreatywnych w populacji byt
réwnie niski: 5%.

* Lecz dla os6b w wieku 17 lat (3 lata
roznicy!) Odsetek podskoczyto do 10%.

Innowacyjnosé — tworczos¢ - kreatywnoscé

Twoérczy produkt
= NOWOSC +
wartosc.
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Czym jest kreatywnos$c¢?

Cztery domeny kreatywnosci

Rodzaj wartosci Cel Domena
Poznawcze Prawda Nauka
Estetyczne Piekno Sztuka

Pragmatyczne Uzytecznos¢ Innowacyjnos¢

Etyczne Dobro Praca spoteczna lub
polityka




Ptynnos¢é

» Plynnosé definiuje sie jako tatwosé wytwarzania
pomystow (liczba).

+ Guliford wyrdznia kilka rodzajéow ptynnosci:
- stowna, (np. podac¢ jak najwiecej stow
zaczynajacych sie na litere ,L”),
- ideacyjnag ( np. wytworzy¢ jak najwiecej
rozwigzan problemoéw),
- skojarzeniowg (np. podac jak najwiecej stow
kojarzacych sie z wyrazem ,owca”).

Gietkosé

» Gietkos¢ jest gotowoscig do zmiany kierunku
myslenia; operacyjnym wskaznikiem tej
zdolnosci jest moze by¢ réznorodno$¢ pomystu,
czyli liczba kategorii do jakich mozna jg zaliczy¢.

» Dwa rodzaje gietkosci: spontaniczna
(polegajaca na niewymuszonej zmianie kierunku
mys$lenia)

+ Adaptacyjna (zwigzana z modyfikacjg procesu
myslenia pod wptywem koniecznosci
dostosowania sie do okolicznosci lub warunkéw
zadania.).

Oryginalnosc¢ i staranno$¢

+ Oryginalnosé, to zdolnos$¢ do wytwarzania reakgcji
nietypowych, niezwyktych, niepowtarzalnych.

+ Najprostszym kryterium oryginalnosci jest mechaniczny,
tatwy do zastosowania wskaznik frekwencyjny: pomyst
uznaje sie za oryginalny, jesli pojawi sie u okreslonej
liczby os6b badanych (np. 5% lub 1% lub nawet tylko u
jednej osoby),

+ Starannosc¢ - ilo$¢ pracy wiozonej w ekspresje pomystu,
na przykfad liczba stéw poswieconych na jego opis lub
liczba szczegdtéw wykorzystywanych w opisie.

Kazdy posiada zdolnosci tworcze

* Mozna je doskonalié

Przecietna osoba dorosta mysli o 3-6
wariantach kazdej sytuacji zyciowej

+ Jakos¢ = ilos¢

Czy z tworczych dzieci wyrosng
tworczy dorosli?

Dzieci wybitnie zdolne pochodzity w
wiekszosci z rodzin o wyzszym statusie
spoteczno —ekonomicznym, miaty tez
ponadprzecietnie inteligentnych rodzicow.
Z niektérych dzieci wybitnie inteligentnych
wyrastajg osoby przecietne, bez
znaczacych osiggniec

Co czyni dang osobe kreatywng?

» wytrwatos¢ w dazeniu do celu
potrzebe osiggniet

zaufanie do wtasnych mozliwosci
wolnos¢ od poczucia nizszosci




W idealnych warunkach kazdy
innowator powinien posiadac
wokot siebie:

* Mentora — chroni

* Wzor/model do nasladowania —
inspiruje

* Posrednika ...

Posrednicy

» Recenzenci, redaktorzy, publicysci,
komitety

» W sztuce: agenci, krytycy, wtasciciele
galerii, sponsorzy, anioty biznesu
(,ousiness angels”)

Czy wiesz, ze rok szkolny w Stanach
jednoczonych trwa przecietnie ...

180 dni,
w Korei Potudniowej 220 dni,

w Japonii az 243
dni.

Inteligencja vs. Twoérczos¢ (1)

W ciggu dziesieciu minut wpiszmy jak
najwiecej réznych zastosowan ponizszych
przedmiotow:

1. cegta

2. koc.

Inteligencja vs. Tworczos¢ (2)

Naukowiec

+ (Cegta). Do budowy réznych rzeczy, do
rzucania.

+ (Koc). Do odkrywania sie, zeby byto
ciepto, do gaszenia ognia, do
przywigzywania do drzew i spania (jak w
hamaku), jako prowizoryczne nosze




Inteligencija vs. Tworczos¢ (3)

Nastolatek:

* (Cegta). Do wykorzystania w napadach rabunkowych na
sklepy. Do podparcia waIaceEo sie domu. Do gry w
rosyjska ruletke, jezeli przy okazji chce sie zachowaé
dobra kondycje (cegty co dziesie¢ krokéw, obrot i rzut,
uniki niedozwolone). Zeby kotdra nie spadta z t6zka,
mozna przywigzac ce: ’r%z kazdego rogu. Do
rozptaszczania pustych butelek po coca-coli.

+ (Koc). Do przykrywania t6zka. Jako zastona do
uprawiania seksu w lesie. Jako namiot. Do dawania
sygnatéw dymnych. Jako zagiel do todzi, wozu lub
sanek. Zamiast recznika. Jako tarcza do éwiczen
strzeleckich dla krétkowidzéw. Do tapania ludzi
skaczacych z ptonacych drapaczy chmur.

Inteligencja vs. Tworczosc¢ (4)

» Badanie amerykanskie - ocena zdolnosci dzieci,
Sledzenie karier:

» W tak starannie wyselekcjonowanej grupie
geniuszy nie znalazt sie ani jeden laureat
Nagrody Nobla.

» Tak sie ztozyto, ze wspotpracownicy badacza
testowali tez dwoch uczniéw szkoty
podstawowej, Williama Shockleya i Luisa
Alvareza, przysztych laureatéw tej nagrody, i
odrzucili obu na zbyt niski iloraz inteligencji.

Skad wiemy, ze dzielo jest
tworcze?

+ ,...jakis wytwor lub reakcja jest twércza o
tyle, o ile wtasciwie dobrani obserwatorzy,
niezaleznie od siebie, zgadzaja sie co do
tego”.

+ Paradoks Perkinsa.

Kryteria emocjonalne

+ Skuteczne zdziwienie to, mieszanka szoku i akceptaciji,
albo zaskoczenia i zgody.

+ Zaskoczenie - tworcze dzieto przede wszystkim
zaskakuje, prawdopodobnie dzieki takim cechom, jak
nowos$¢ lub niezwykto$e.

+ Odpychanie — dzieta twércze mogg odpychag, to
znaczy bardziej szokowac¢ niz sktania¢ do uznania;
dlatego proces ich spotecznej akceptacji bywa bardzo
dhugi.

 Efekt powtornej oceny - Jesli pézniejsza reakcja na
dzieto jest lepsza od reakcji pierwotnej, przypuszczalnie
mamy do czynienia z czym$ wartosciowym.

Teoria stopniowego przyrostu:
reguta 10 000 godzin

« Tworczos¢ jest procesem stopniowego nabywania
potrzeby wiedzy i umiejetnosci.

+ Dzieta — uznane potem za wybitne — powstajg w wyniku
dtugotrwatego procesu uczenia sie, obejmujacego m. in.
reguly zaspokojenia gustéw publicznosci (w
wypadku artystéw).

* Przysziemu, wybitnemu twércy potrzebny jest dos¢ dtugi
okres ,zanurzenia si¢” w okreslonej dziedzinie, np. w
muzyce rozrywkowej lub operowej, albo w badaniach
naukowych -,zanurzenie sie” trwa okoto 10 lat (ca. 10
tys. h).

Wyzwania z jakimi stykaja sie
innowatorzy:

Znalez¢ dobry pomyst — przedstawi¢
problem

+ Opracowac rozwigzanie — sam szkic
helikoptera (Leonardo da Vinci) nie
wystarczy.

Znalez¢ sponsora i fundusze.

« Opracowac¢ spos6b masowego
dostarczania do odbiorcy.




Dr Jan Fazlagi¢

Uniwersytet
Ekonomiczny w
Poznaniu
www.headmaster.pl
e-mail:
jan.fazlagic@ue.poznan.pl




